1. Wie beurteilst du eure Gruppenerfahrung mit
Sternen?
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2. lhr habt die letzten zwei Wochen intensiv an
einem Gruppenprojekt gearbeitet. Beurteile die
Gruppenerfahrungen anhand der folgenden
Komponenten 1: sehr schlecht, 5: sehr gut
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Kritisches Denken ° e _

Kreativitat n
digitale Skills

Problemldsungsfahigkeit



3. Was waren im Rahmen der Teamarbeit eure
groBten Herausforderungen? Reihe.

Probleme mit den Geraten

831383

Kommunikationsschwierigkeiten 3143

Rollenverteilung

Uneinigkeiten bei der

2,905
Designentwicklung !

Mangel an kreativen Ideen 2,619



4. Hat die Arbeit an dieser Graphic Novel neben
dem Aspekt der Medienkompetenz auch dein
Verstandnis fur den Ausgangstext vertieft?

nein




5. Begrunde deine Antwort.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
Weil man sich damit viel befasst hat 1 4.8%
War sehr interessant 1 4.8%
war sehr interessant 1 4.8%
War relativ aufklarend und erfindungsreich 1 4.8%
Man musste den Text ja buchstablich bildlich darstellen, das hilft sehr 1 4.8%
Ja, habe dadurch alles verstanden 1 4.8%
Ich musste mich mehr mit dem Text auseinandersetzen bzw ihn nochmals 1 4.8%

wiederholen. Somit lernte ich mehr dartuber. Dazu habe ich mir eine
Zusammenfassung in verstehbarem Deutsch von Chat GPT schreiben

lassen, sodass ich noch merh davor verstehe.



5. Begrunde deine Antwort.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS

Ich misste mich erneut mit der urspriinglichen Handlung von Faust 1 4.8%

auseinandersetzen, um die Szene fur den Grafik Novel zu erstellen.

Ich konnte mehr Uber den Faust lernen durch die Comics weil es leichter zu 1 4.8%

verstehen war
Ich bin nicht gut in begriinden 1 4.8%

hat spaB gemacht sich mithilfe eines Comics die Geschichte besser 1 4.8%

einzupragen und altersgerechter zu gestalten.=

Faust ist ein komplexes Gedicht. Durch die Visualisierung und den einfachen 1 4.8%

Textauszugeb konnte man die wesentliche Handlung besser verstehen

Es wurde leichter verstandlich + Comic passt besser zu unserer Generation, 1 4.8%
Bilder



5. Begrunde deine Antwort.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS

Es was eine Tolle Aufgabe, die sehr im Kontrast zu einem 1 4.8%

"Standartunterricht" ohne Kreativitat stand.

Durch die gruppenarbeit habe ich mich mehr mi dem faust beschaftigt und 1 4.8%

habe jetzt einen guten Uberblick Uber den roman

Durch das oftere Lesen der szenen 1 4.8%
durch das intensive befassen mit bestimmten szenen 1 4.8%
da man sich nich mehr mit den Text befassen musst verstand man ihn 1 4.8%

deutlich besser

bilder machen es schlussendlich verstandlicher 1 4.8%

\ 1 4.8%

- 1 4.8%



6. Welche Vorteile siehst du beim Einsatz von KI

zur Kreativarbeit (z.B. Bildgenerierung) im

Unterricht?

Zeitersparnis
innovative Darstellungsformen

Kreativitat auch ohne Zeichentalent

Uberraschungsreichtum der
Ergebnisse

Offenheit, weil man nie weiB, was
passieren wird

Kompetenz fir Storytelling und
Fokussierung starken

niedrige technische Hurden

Kritische Sicht auf Bilder scharfen
(Medienkompetenz)

o

3,429

3,333

3,238

2,905

5,238

5,238

4,952

7,667



7. Was war bei der Bildproduktion besonders
herausfordernd? Reihel!
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Gratisbildgenerierungen

Vorhersenbarkeit der Ergebnisse [ R EERE 5052
Analyse des Ausgangstextes 5,571
Konsistenz der erzeugten Bilder, vor 5,524

allem bei den Figuren
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Nutzbarkeit der Tools

Originalitat der Bilder 3,619

theoretisches Wissen Uiber Kunststile,

um Ergebnisse zu erhalten S

Arbeit im Team 2,81
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8. Begrunde die Wahl deines "Topproblems" in
Stichworten, erwahne es zu Beginn, damit die
Antwort Ubersichtlich bleibt.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
Zu wenig guthaben die mogliche nutzung von chat gpt war sehr schnell 1 4.8%
aufgebraucht

Zu wenig gute promt-ldeen 1 4.8%
Wir konnten bei Chat GPT nur drei Bilder pro Tag erstellen , deshalb haben 1 4.8%

wir auch andere Apps verwenden mussen.

Wir hatten nur ein Limit von Bildet. und brauchten mehr 1 4.8%
war nervenaufreibend weil man manchmal schlimme bilder bekam 1 4.8%
Tagliches Limit an gratis bild generierungen, da chatgpt meiner Meinung 1 4.8%

nach am besten funktioniert hat, und man aber nach dem erstellen von zu
vielen bildern ein neues Programm nehmen musste welches dann nicht

mehr ahnliche Bilder generiert hat und schwieriger zu bedienen war



8. Begrunde die Wahl deines "Topproblems" in
Stichworten, erwahne es zu Beginn, damit die
Antwort Ubersichtlich bleibt.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
Tagliche Limits an Gratisbildgenerierungen 1 4.8%
Tageslimits, da wir noch lange nicht zufrieden mit Ergebnis waren 1 4.8%
nicht einfach genau richtige ,,Anleitung” fur Bilder zu finden, welche man 1 4.8%
wollte

Mit einem Limit an Bildern, die generiert werden durfen hatte ich viel 1 4.8%

weniger, als mit dem ich gerne gearbeitet hatte

Man konnte pro Tag nur 3 Bilder generieren, wobei das ganze mehr Zeit in 1 4.8%

anspruch nahm.

Man kann es nunmal nie wissen! 1 4.8%

Konsistenz war mein Topprpblem da es von Realismus zu 80er comics zu 1 4.8%

fast schon Kinderserien gesprungen ist



8. Begrunde die Wahl deines "Topproblems" in
Stichworten, erwahne es zu Beginn, damit die
Antwort Ubersichtlich bleibt.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
chat gpt gibt immer das gleiche 1 4.8%
es ist problematisch wenn schlechte bilder generiert werden und man es 1 4.8%

nicht wiederholen kann

Dass man nur wenige Bilder gratis generieren konnte 1 4.8%

Da man jeden Tag nur 3 bilder erstellen konnte gab es Tage wo kein 1 4.8%

einziges Bild gut geworden ist

Dadurch, dass man gerade bei Chat GPT nur 3 bilder pro Tag generieren 1 4.8%
kann, mussten wkr viele verschiedene Apps verwenden, was viel Zeit

kostete und nervig war.

Arbeiten mit Canva weil es mir neu war 1 4.8%

? 1 4.8%



9. Welche spezifischen Probleme hattet ihr bei der
Generierung von Prompts fur die Bildgestaltung

Vagheit: unzureichende Details =
unspezifische Bilder

7,762

technische Einschrankungen der

Programme
HentEnnalting vor K e, N :::
bei Stilvorgaben
Missiterpretaton durer e, N s
Prompts
zu wenig Wissen Uber Stilrichtungen _ 5,048
ORI e Ao I 2857

genaue Anweisungen

Urheberrechtsprobleme bei der

Erwahnung geschitzter Charaktere ekt

Produktion von Geschlechterklischees 3,286

mangelnde kulturelle Sensibilitat 1,667
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10. Welche gestalterischen Elemente in den
Prompts fandest du am effektivsten? Beurteile je
pro Zeile, 1: wenig effektiv, 5: sehr effektiv

® 1 ® 2 ©® 3 4 5

Farbgebung

Kunststil
Figurencharakterisierung
Schriftarten
Bildkomposition
Dynamik der Szenen
Perspektive (Blickwinkel)

Perspektive (EinstellungsgréBe)

Stimmung / Atmosphare



11. Wie oft entsprachen die von euch erzeugten
Bilder euren Erwartungen?
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12. Wie habt ihr euch beholfen, wenn die
Ergebnisse nicht euren Erwartungen entsprachen?
Mehrere Antworten moglich.
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neuen neuen Chat alternatives Promptauf  Prompt mit Prompt Bilder im nur Details

Prompt geoffnet Programm Englisch GPT selbst Comic aus dem

schreiben genutzt Ubersetzen verfeinert gekurzt bearbeitet alten Prompt

lassen lassen verwendet



13. Welche Programme habt ihr genutzt?
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ChatGPT Canva Leonardo Midjourney Ideogram Copilot Andere (bitte

geben Sie an)
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14. Reihe die Bildtools nach ihrer Qualitat, ganz
oben das beste Programm.

5,476

4,381
4,095

2,905
2,429
| 1'714
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15. Begrunde deine Wahl, gib am Beginn der
Antwort den Namen des Programms an.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
Wir haben nur ChatGPT fur Bilder verwendet 1 4.8%
war am einfachsten 1 4.8%
Midjourney da ma di brauchbarsten Bilder bekam. Canva da wir es fur die 1 4.8%

gabze gestalktubg benutzt haben. Chatgpt hat alles andere gemacht abr

manchmal war es etwas schwierig

midjourney da es am besten darauf abgestimmt ist bilder zu generieren 1 4.8%
leonardo und midjourney haben die besten bilder gemacht 1 4.8%
Leonardo kann sehr schone Bilder generieren, wenn man ihm genaue 1 4.8%

Angaben gibt...

Chatgpt wurde neben Canva ( nur zur Zusammenfligung) als einziges 1 4.8%

Programm zur Erstellung von Bildern verwendet.



15. Begrunde deine Wahl, gib am Beginn der
Antwort den Namen des Programms an.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
Chatgpt,weil die Bilder am besten waren und das meiste wurde dadurcv 1 4.8%
gemacht

ChatGPT reagiert gut auf prompts 1 4.8%
ChatGPT, macht die besten Bilder 1 4.8%
ChatGPT, kann viel 1 4.8%
chat gpt kann (fast) alles 1 4.8%
Chat GPT: gratis, leider nur 3 bilder pro tag 1 4.8%
Chatgpt gab uns gute bilder und war leicht zu bedienen 1 4.8%
Chat Gpt, bekannt und einfach zu bedienen, auch ohne Anmeldung 1 4.8%

Chat Gpt: am genauesten nach meinem Prompt Canva: schwer zu arbeiten 1 4.8%



15. Begrunde deine Wahl, gib am Beginn der
Antwort den Namen des Programms an.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
Chatgpt gab uns gute bilder und war leicht zu bedienen 1 4.8%
Chat Gpt, bekannt und einfach zu bedienen, auch ohne Anmeldung 1 4.8%
Chat Gpt: am genauesten nach meinem Prompt Canva: schwer zu arbeiten 1 4.8%
Chat gpt 1 4.8%
CharGPT hat die besten Bilder erzeugt jnd man konnte spezifische Orte sm 1 4.8%
Bild andern

Hautsachlich dss genutzt. Mit Herr Prof gemeinsam. Die Bilder deutlich 1 4.8%

besser als die von Leonardo. Leonardo machte zu realistische Bilder

Auf Chat GPT und Canva hat man schon Erfahrungen gesammelt 1 4.8%

- 1 4.8%



16. Auf welche Art habt ihr die produzierten Bilder
in Canva bearbeitet?
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0
neue Rahmung  Fokus auf Details Spiegelung Details aus dem  Farbanpassung Andere (bitte
Hintergrund geben Sie an)

herausgelost



17. Erklare hier kurz, was dein groBtes Learning
beim Umgang mit der Kl zur Comicproduktion war.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS

Wie man Bilder allgemein erstellt, und wie man diese zu etwas kreativem 1 4.8%

und sinnvollem zusammenfligen kann
Wie leicht es ist damit zu arbeiten 1 4.8%

Welchen Stil man woflir verwenden sollte und wie schwer es ist konsistente 1 4.8%

Charaktere zu haben
verschiedene prompts 1 4.8%

Promts vereinfachen und besser beschreiben, nicht gelungene Bilder trotz 1 4.8%

Limits teilweise verbessern- nicht neue generieren
Prompts 1 4.8%
Neu Art kreativ zu sein 1 4.8%

man muss genaue angaben im prompt machen 1 4.8%



17. Erklare hier kurz, was dein groBBtes Learning
beim Umgang mit der Kl zur Comicproduktion war.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
Man hat viele neue programme kennen gelernt 1 4.8%
Kreative Ideen, bessere Prompts-Formulierungen 1 4.8%
Ich habe gar nicht gewusst, dass es so viele verschiedene Programme gibt 1 4.8%
gute promts zu schreiben 1 4.8%
genau Prompts 1 4.8%
Genauigkeit 1 4.8%
Genauere Prompts zu verfassen, mehrere Programme verwenden 1 4.8%
es kommt immer das gleiche 1 4.8%
Die Prompterstellung war der Punkt, der am meisten Aufmerksamkeit neben 1 4.8%

der graphischen Gestaltung von Comics bekommen hat.



18. Formuliere 3 Tipps fur zuklnftige Projekte,
damit andere Schulerinnen eure Probleme nicht
haben werden.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS
1. seid nicht perfektionistisch 2. klirzt den Prompt 3. zoomt in die Bilder rein 1 4.8%
viel Kommunizieren, mehrere Programme probieren, mehrere Bilder 1 4.8%

ausprobieren

verteilt aufgaben, verfeinert promts, arbeit mit canva 1 4.8%
verscjiedene programme gute gruppenaufteilung 1 4.8%
Sri genau in deinen Prompts, wenn es dir nicht gefallt macht man es neu 1 4.8%
schreibt genaue prompts damit das tages limit nicht passiert 1 4.8%
Reden/Offenheit/Planung wer was macht 1 4.8%
Mehr Kommunikation, Chatgpt benutzen und sich Zeit nehmen 1 4.8%

Mehrere Programme nutzen (vorallem vom Professor), dann nicht immr den 1 4.8%



18. Formuliere 3 Tipps fur zukunftige Projekte,
damit andere Schulerinnen eure Probleme nicht
haben werden.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS

- mehrere Plattformen zu verwenden um Bilder zu generieren - gute 1 4.8%

Prompts zu erstellen -

mehere accounts zur verfligung haben zusammenarbeiten viel 1 4.8%

kommunizieren

Kommunikation, mehrere Programme ausprobieren, Promts gut formulieren 1 4.8%

vor abschiken (limit)

Gute Prompts Verwendung verschiedener Programme Canva etwas besser 1 4.8%

verstehen als ich
genauigkeit, vielfaltig sein und ausprobieren 1 4.8%

genauere Prompts mehrere Programme verwenden gute 1 4.8%

Gruppenkommunikation



18. Formuliere 3 Tipps fur zuklinftige Projekte,
damit andere Schulerinnen eure Probleme nicht
haben werden.

ANTWORT ANZAHL VERHALTNIS

genauere Prompts mehrere Programme verwenden gute 1 4.8%

Gruppenkommunikation

genaue prompts, leonard und midjourney verwenden, genaue angaben 1 4.8%
geben

Geduld, Kommunikation, kreativitat freien Lauf lassen 1 4.8%
formuliert die Prompts sehr genau aus lasst euch gerne Tipps von Chatgpt 1 4.8%

selbst geben erstellt ruhig mehrere Versionen

Engere angaben fiir die szenen, 1 4.8%
Einfach mal machen lassen- nicht so viel vom Ablauf vorgeben ... Go with 1 4.8%
the flow

Das beste aus dem machen was man bekommt, kreativ denken, spaB haben 1 4.8%



