Kl 1rzz Likereikeir-
vrkerrich



zlele

Kreative Interpretation
klassischer Citeratur
Einsatz moderner
Medien und KI-Tools
Eoérderung von 2lst
Century Skills
(Kreativitat, kritisches
Denken, Kommmunikation
und Kollaboration)



Projckkzlele vnd
liutgebe

e Ziel: Szenen aus Faust | als
Graphic Fovel visualisieren

o Arbeitsmethode:
Gruppenarbeit (2-3
Schaler*innen pro Szene)

« I als Hilfsmittel.
Unterstotzung bei der
Szenenanalyse, dem
Storyboarding und der
Bilderstellung



Hrbelksselirikke

Vorbereitung und Analyse
der ausgewahlten Szenen
Entwicklung und Futzung von
Prompts zur Bildgenerierung
Erstellung eines Storyboards
Zusammenfdgen und
Bearbeiten in Canva



Szenencndlyse
ralk QLakGPT

e NMutzung von ChatGPT zur
Analyse und
Texterstellung

» Unterstotzung bei der
ldentifizierung von
Symbolen und Emotionen

e Erstellung eines visuellen
Ceitfadens for die
Bildgestaltung




Sterybeerding

« Storyboard als grober
Entwurf for die Graphic

Vlovel

e Aufteilung der Szenen in

Pane
Bildin
o |denti

s und €Festlegung der
nalte

Fikation von visuellen

Hohepunkten und
wichtigen Ubergangen



Prorayuks zur
Bllelgienerierung

« Bildgenerierungstools.
Nidjourney, DACC-€, Ceonardo,
ldeogram

« Erstellung von Prompts:.

e Perspektive und
Einstellungsgrolsen

« Beschreibung der Charaktere,
Umgebung und Stimmaung

 Auswahl eines passenden Stils
(z. B. Comic, realistisch)



Cellege cler Blleler cuf
Qenve

« Hochladen und Anpassen der Bilder

« €infagen von Sprechblasen,
Textfeldern und €rzahlelementen

« Tipps zur Cayout-Gestaltung: Grélsere
Panels for wichtige Szenen, kleinere
For Ubergange



[917)7

 Verwendet keine Comic-Vorlage,
sondern startet mit einem leeren
Blatt, sonst engt ihr euch zu sehr
ein.

« Wahlt ideal ein aufrechtes
Posterformat, wenn ihr zwei
Seiten habt, dann fogt eine zweite
Seite hinzu.

o Ihr konnt auch zwei Seiten auf
einem queren Poster gestalten.



Belsplel 1.
Kdici[orirrey



o 4 Bilder

» Reframing, Spiegeln, fokus, €ilter

« Rahmen

« Elemente: Kreise, Glitter, Grafiken

« Schrift

« Dynamik durch aufeinander Bezug
nehmende Bilder

Belsplel 1.
Kdicjerney



Belsplel 2
QLGP T



3 Bilder

 Reframing, Spiegeln, fokus, Filter,
Carbanpassung

« Rahmen

. Elemente: Kreise, Grafiken

e Schrift

« Dynamik durch aufeinander Bezug
nehmende Bilder

Belsplel 2
QLG PT


















